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1. Kamienie (Pai)

S3RQL*HM V SU]J]HGVWDZLRQH SRGVWDZRZH NDPLHQLH GR
po FIWHU\ LGHQW\F]QH NDPLHQLH VSR UyG SUJHGVWDZLRQ\F|

1.1 Trzyrodziny 61ISDL

6 W lbfikiny kamieni, w ktorych ND*G\ N D& priypisany numer od jednego do
G]JLHZL FLX

.YyAND-z§LQ anfghjkl
% DPE X Vo) VA ZXCVbnm,.
Znaki (man-zu) qwe rtyU|O

-HG\QND EDPEXVyZ F] VWR MHVW R]JGRELRQD SWDNLHP 1
Z\JO GDu ]XSH&4QLH LQDF]JHM -HG\QNL L G]ldrahi¢anyiNL V Q
5AWASDL

8*\ZDQH V WHNWRQH SNDWNIL SR MHGQHM Z ND*GHM U

btg

1.2 Kamienie Specjalne (Jihai)

2SUYF] WU]JHFK URG]LQ MHVW ¥petjalnythHIBia)P cAteyy* @iatiki NDP L H
trzy smoki.Wiatry SUJHGVWDZLDQH V Z QDVW SX\R & XMMYXNROHMQR F
Sya@rRbBki SUIJHGVWDZLDQH V Zz&évdiL-HMD§ROGIRI@\R BLDAa\ VPI
PR*H E\U SUJHGVWDZLRQ\ QD NLOND VSRVRWEy@®lZnidmaQ\FK |H
obrazka, lub oddany jest przettiELHVN UDPN

Wiatry 1234 Smoki 756

1.3 Dodatkowe kamienie

=HVWDZ GR PDKMRQJD N\MINRAIDHIDL VER]FJ]WHU\ ] Z\*HM Z\PLHQL
Z |JHVWDZLH PRJ J]QDMGRZDUO VL LQQH NDPLHQLH NZLDW\
do grania w mahjonga riichi.

14 'RGDWNRZH Z\SRVD*HQLH

=HVWDZ\ GR PDKMRQJD F] VWdu]DrEly D patycZkV doDi¢L2hia
SXQNWyYZ X*\ZDQ\FK WD N *H ofdzDzesRawg LieHi QL KestavdeRpQvErDy
]ODMG\ZDi VL FR QDMPQLHM GZLH NRVWNL V]H FLR FLHQQF



2 Przygotowanie do gry

2.1 Wiatr gracza

ODKMRQJ MHVW JU GOD F]JWHUHFK JUDF]\ .D*G\ PD SUJ]\SL
siedzi. *U UR]SRNsSEh@D 3R MHJR SUDZHM ¥WdhétGiEdzidR@E26Ga H =
Wschodu, natomiast PAQRF VLHG]&troBiR WWHRKREX 1DOH*\ JZUyFLU XZ
NROHMQR i ZLDWBRAX GREHYGSY4aQRF OLF]JRQD SUJHFLZOQL
wskazéwek zegara,QLH SRNU\ZD VL ] X4R*HQLHP NLHUXQNyZ ZLC
SHAQHM-FKDXD@D*G\ ] Jthbdein cHrayniiej dwa razy.

2.2 Wiatr rundy

Gdy zaczyna VL JUD ZVWikte® rviBW WG\ JUDF] NWyU\ ]DF]\QDa&
‘VFKyG ]J]RVWDQLH :VFKRGHP SRQRZQLH SR W\P MDN ND*G
QDMPQLHM MHGQ UR]JJU\ZN MDNR :VFKyG UR]JSRF]\QD VL
UXQG\ SRZLQLHQ ]DZV]H OH*Hi SU]\ JUDF]X NWyU\ E\a :VFK
VL UXQGD ZVFKRGQLD QDOH*\ REUYFLU ZVND(QLN DE\ Z
SR4aXGQLH

2.3 Siadanie przy stole

Miejsce graczy przy stoleXVWDOD VL FL JQ F ORV\ MH OWw QLH ]F
harmonogramie turnieju.

2.4 Budowanie muru

1DOH*\ GRNADGQLH Z\PLHV]DU NDPLHQLH 1DVW SQLH ND*G
REUD]JNDPL GR GR&4X R ,WAMAIRGPIM F\NDIPLHGEZYyFK SR]LRPyZ
PXU VN4DGD VL ] NDPLHQL  *G\ PXU\ V odRAWaRZly QDOH *
SWZRUJ\4\ NZDGUDW

2.5 Rozbijanie muru

WsFKyG U]J]XFD GZRPD NRVWNDPL L RGOLF]D |DF]J\QDM F R
wskazowek zegara. GracQ D NWyUHJR Z\SDGaR URJELMD PXdejSU]JHG V
SUDZHM VWURQ\ W VDP OLF] RF]JHN FR SRSU]JHGQLR 3R R
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URJELMDQ\ SRSU]JH] RGVXQL FLH GZyFK VHJPHQWYZ PXUX -t
3y4QRF URJELMD PXU MDN QD SRQL*V]\P REUD]NX

2.6 Martwy mur

6LHGHP VHIJPHQWYZ PXUX RGOLF]DM,RwatzyOndring niRiIG PLHMV |
Martwy mur PR*4dj i« WH* V VLHGQL PXU MH OL SR UR]JELFLX QLH .
jednym murze. Za si6dmym segmenteghDOH*\ JURELUO SU]JHUZ DE\ E\aR Z
JG]JLH NR F]J\ VL ]zZ\N&\ PXU .DPLHQLH Z PDUMgZR zP XU]H (
Z\M WNLHP X ]Rasidra @ytap (Kong).

27 VND(QLN GRUD

WV ND (QLNRGRWUDCIDz I Mv Fartwym murze trzy segmenty (od miejsca rozbicia

muru w prawo) iodwD FDM F JyUQ\ NDPLH WWiskilZtje idrd RN W AU P NQ W IXH

E G]GHR.UN przypadku, JG\ ZVND(QLN MHVW NDPLHQLHéStde MHGQH |
QDVW SQ\ NDPLH Z NROHMOQ.R@EEOHWNDM BEDRPEXW WREJADE\ C
JG\E\ ZVND(QLNLHP E\aD V]yVWND EDPEXVyZ -H OL ZVND(Q
MHG\QND ] WHM VDPHM URG]LQ\ -H OL ZVND(QL NIHHFa XIHV W
QDVW SXM FHM NROHMQR FL F]JHUZRQ\ ZVND]XMH QD ELD
FIHUZRQHJR $QDORJLF]JQLH SRVW SXMHP\ Z SU]J\SDGNX

NROHM®KROF-SR A X&z&hdd -SYyaQRF

€ wmuvw cru Jc\ 29BN vrvw
a wmuvw oru s\ Z9HB99Dr muvw
[ jestaru 36\ zvnp (9909990 w

1 wuvw eru 101 29940998 whvw

2.8 Rozdanie

Gracz, ktory jest Wschodem bierze pierwsze cztery kamienie (dwa segmenty) z muru z
miejsca, Z NWyU\P J]RVWD& UR]JELW\w kierBrikid @jotthyrg zHuthem V L
wskazowek zegara . R O H MrQcRy ti jak zawsze - jest przeciwna do ruchu wskazéwek
]JHIDUD =DWHP QDVW SQH F]WHUkol&yrie RrtetyW Zadhdell pbteiH 3 R & X



3yaQRF L GDOHM D* gpovGWWMFQE FLHPNBOLHQL :VFKyG NRQW\
bior F G gdne kamienie z pierwszego i trzeciego segmentu w uBR 4 XGQLH =DFKyG
3yaQRF ELRU WHUD] NROHMQR SR MHGQ\P NDPLHQLX : W
FIWHUQD FLH NDPLHQL D SR]RVWDOL JUDF]JH SR WU]J\QD FLI

|

C— . = . = § =

ool ol e O e

.D*G\ | JUDF]\ SRZLQLHQ XVWDZLi ND#&blHL*G\SZRGRDR
REUD]JNL Z\4 F]JQLH QD VZRLFK ND P& préneisFdnie VRseHoHN; lw N 4D G ]
WHQ VSRVYE ZV]\VF\ JUD&E}HameprorgnieeZe3RNVEchadam.

' "HVW WR UyZQRZD*QH ] GREUDQLHP SU]JH] :VFKYyG MHGQHJR NDPLHC
dobierze po jednym, i dobraniem czternastego kamienia.
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3 Rozgrywka

Celem rozgrywki MHVW XA4R*HQLH NRPSOHWQHJR XNADGX 2VWDWH
QDMZL NV]HM LOR FL SXQNWyZ B z@czehRQOIHURDIU\Z\N U D & RH\
URJJU\ZN XAaR*\4R NRPSOHWQH ,XWRBGHN VIR ]l OHRMRS KGEARWG
GUXJLHM UXQIGMRR R\JK 00D J U

3.1 Etapy gry

Ruch JUDF]D UR]J]SRFKF\Q@Q@RELHU]B NBPHJN JG\ RGUWKjedneNDPLH
kolejce ND*G\ ] JUDjéden RIEnh. Kolejka jest przerwanaMH OL NDPLH |RV
zameldowany do kan (kong), pon (pung) lub chi (chow) oraz, gdy gracz zrobi ukryty kan
(kong). Rozgrywka trwa do momentu,Z NWyU\P MHGHQ ] JUDF]\ XaR*\ NRF
wygra, lub do momentu, gdy gra zostani X]QDQD ]D QLHURJVWU]J\JQL W
rundy ND*G\ ] @talakd wiatr wschodni co najmniejra& DaD JUD VNADGD VL ]
UXQG ZVFKRGQLHM L SRaXGQLRZHM

32 .RPSOHWQ\ XN4abG U ND

.RPSOHWQ\ XNabDG VNaD G izdihel pady. FUW 8 U A R KHJ i Sk
(kong) lub chi (chow) 'RGDWNRZR NRPSOHWQ\ XNaDG PXyku SRVLDG
(podwojenie). Gracz, ktory jestfuritenie QLH PR*H zZ\JUDUO QD RGU]JXFRQ\P N
&KL WR WU]J\ NROHMQH NDPLHQLH ] WHM VDPHM URG]LC
smokow. 8-9-1 z tej samej rodziny nie tworzy chi. Pon to trzy takie same kamienie. Kan
VNaDGD VL ] FIWHUHFK WDNLFK VDP\FK NDPLHQL 3DUD VN¢

Chi (Chow) rty Pon (Pungﬁ:f Kan (Kong) 1 1 1 1

W zasadach richiV  W\ONR GZD XN&4DG\ NWyUH QLH VN&4DGDM
Siedem Par(Chi Toitsu) iTr ]\QD FLH 6LRNXRMLP XV A

3.3 Ruch gracza

GraczH Z\NRQXM UXFK\ Z XVWDORQHM NROHMQR FLw =DF]J\QUCL
VWURQ Sdb]rbdru wsRazéwek zegara.

*UDF] UR]JSRF]\QD UXFK BRELHADM\FFRNDPE UBDF]\QD ] FIWE
kamieniami, w swoim pierwszym ruchu nie dobiera kamieneH OL JUDF] QLH PR*H
FKFH |]DGHNODURZDU (Kkonpgl DNRH RO RE NBODM F MHEGHQ ]JH V:
zameldowanych kamieni.

2GU]XW\ V XNADGDQH SR NROHL SR V]hurya, #zel HGQ\P

ND*GHJR JUDF]D RVREQR : WHQMDSNRWHy NIXRUB QQILHHEZ& G BRG L
MDNLHM NROHMQR FL L SU]JH] NRJR
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331 2VWDWQL RGU]JXFRQ\ NDPLH

2VWDWQL RGU]JXFRQ\ NDPpr2dz SFR RV WDIaS KHIMW DVR]\ MH OL GD
albo uzuS H 4 Q L Rong)DWd pon (pung). Zameldowanie pon (pung) lub kan (kofgR * H
VSRZRGRHEDMHGHQ OXE GZyFK JUDF]\ VWUDFL VZyM UXFK S
od gracza, ktory| DPHOGRZRH U XSG WHIR NWyU\ RGU]XFHAaAO|IDPHO
JUDF] SUJHMPXMH NDPLH GR Z\JUDQHM LJQRUXMH VL URV
pon (pung). OR*OLZHedvakVBW NMLONX JUDF]\ zZz\JUDaR QD W\P VDP\
kamieniu. *UDF] NWyUHJR UXFK QDVW SXMH SRPRJYBFPU]HW YU
RVWDWQL RGU]XHREQ\|INDHPQG(BOW U -HKOL MHGQDN QLH FKFH
]JDFI\QD VZRM NROHMN GRELHUDM F NDPLH ] PXUX

B3UJHM FLH NDPLHQLD GR Z\JUDQHM PD DEMROXWQH ¢
SRWHQFMDOQ\FK SU]H {pung) 188JKan ko) PIDGRLIBBRYV]IH VWZR Z]JO
chi (chow) OHF] SRZLQQR QDVW SLUO Z SUJHFL JX WU]JHFK VHN
SUJHM FLH NDPLHQLD (fuRy),ZKeah U @@HNM cls RoQowQ LH PtegbH
RGZRA&Du

-H OL JUDF] Z\U D Hodgtthidg o&tutbhegdddamienia po tyll DN QDVW SQ\
JUDF] GREUDA& MX* NDPLH ] Rexad2¢ triy BeRuQdy Nd Qdradicdhiadoa \
GREUDQ\ NDPLH RGN&abDGDQ\ MHVW GR PXUX

3.3.2 Zameldowany kan (kong)

H OL FKFHP\ SU]JHM DRB®GHR ZOKhB)DQDOH*\ J4R QR L Z\UL
SRZLH®&hlibkong RUD] RGAR*\ii SUJHM W\ NDPLH ZUD] ] WU]HP
REUD]NDPL GR JyU\ SR SUDZHM VW WRQartl a yracs \bBALH RG\
jeden NDPLH ] PDUWZHJR PXUXy) ]LOMRZEOW\@XWUNR\IJGR MDNE\
]Z\NaHJR PXUX

ODUWZ\ PXU ]DZV]H VNADGD VL ]  NDP(kdsh@ mar@®®DWHJIR
PXU MHVW X]XSHA4QLDQ\ MHGQ\P NDPLHQLHP ] NR FD ]Z\N&H.

3.3.3 Zameldowany pon (pung)

“H*HKI@émy SUJHM & RVWDWQLR RHEM XB R B QadREBRyF musimy
JAR QR L Z\UD(Q péhleRiigH GR&R*\i SUJHM W\ NDPLWMazSR SUD?:
] GZRPD WDNLPL ,gtmakani dp gbriN L
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3.3.4 Zameldowany chi (chow)

BUJHM U NDPLthowls RRFKIIP\ Z\a od]dpelcth, ktéry siedzi po naszej lewej
VWURQLH -H OL FKdaHehow)DAPPAHAMALERZBR QR L Z\UDchQUWH SRZLH
chow SR F]\P RG&R*\ii SUJHM W\ NDPLH ZUD] po®EARPD WZR
stronie, obrazkiem do gory.

3.3.5 Eksponowanie zameldowanych grup

=DPHOGRZDQH NDPLHQLH QLHv &R BtwarkénisSibnydivgnip dni bi€) H
PR*QD LFK RGU]XFLU

3R GHNODUDFML SU]JHM FLD N D Pddpo@iedhie QIDROLHH® LRHG ] ULD NKL
OR*QD MHGRRPDNESD{HHP SU]JHM WHJR NDPLHQLD VDPHPX R
VSRzDOQLDU JU\ -H OL MHGQDN QLH ]JDELHU]JHP\ SU]JHM WH.
(gracza po prawej i naprzeciwko nas), czyli po dwdéch kolejnych odrzuconych kamieniach,
zostaniemy ukarani poprze2DUW Z . U N

*UDF]H X NeelGoyame drupy po prawej stronie swoich kamieni w taki sposob,
E\ ZV]\VF\ MH GRN&DGQLHNMyW|\L O] Bivbioartly Hpdziomo, aby
]D]JOQDFRG NRJR ]JRVWDA& ]DE (kén@)\ma3jeder brdeonyND@ LH  .DQ
(kong) zrobiony przez ulepszenie zameldowanego pon (pung) ma dwa obrécone kamienie:
NDPLH XOHSV]DM F\ NADG]LHP\ k@gdielhlF]|H QLHM REUYFRQ\P

yyyY w2 4%4 K]l

336 2GSRZLHG]LDOQR 0 ]D '"X*H 7U]J\ 6PRNL L "X*H &]WHU\ :LL

W pewnych sytuacjachRG SR ZLH G]LD O Qtfewéani¢ akuNaR®& e H przeciwnika
VSDGD QD QDV -H OL Z\U]JXFLP\ VPRND NWyU\ J]RVWDQLH
"X*\FK 7U]Siokdw, lub wiatr, ktéry zostanie zameldowany jako czwarty pon do
'X*\FK &]WMWiatrtbwK MHVWH P\ RGSRZL HGid tdg@XNLa.OIadHd/ Z R U ]
MH OL NWyU\ ] JUDF]\ Z\U]J]XFL NDPLH NRPSOHWXM F\ WH
SXQNWyZ 1DWRPLDVW MH OL JUDF] ] \DNXPDQHP Z\JUD S
Z\4 FIQLH P\

3.3.7 Ulepszenie pon (pung) w kan (kong)

Zameldowany pon (pungPR*H E\0 XOHSVKk6h@\ QD NITRF] WNX UXFKX JUD
GRELHUD NDPLH ] PXUX OXE PDUWZHJR PXUX 1LH PR*QD
po zameldowaniu pon (pung) lub chi (chowWUDF] PXVL ZWHG\ JaR QR L Z\UD(C
kan lubkongi RGaR*\iU F]ZD U Wdbridoryin KHam@med w zameldowanym ponie

(pung). NDVW BWILRIGF]HNDU WU]\ VHNXIBIEQPWRSF&HANDA ]DGHN
Z\JUDQ QD W\P NDPLtkr€ba)XR GCYRBRRBILER Wraz dodUDu NDPLH ]
martwego muru.ODUWZ\ PXU PXVL E\iU X]XSHaAaQLRQ\ RVWDWOQLP ND

3.3.8 Ukryty kan (kong)

Ukryty kan (kong) gracz® R*H ]JDGHNODURZDiUG QD SRF] WNX UXFKX JG
OXE PDUWZHJR PXUX 1LH PR*QD WHJR JURELUGUZobXFKX N
(pung) lub chi (chow). *UDF] PXVL ZWHG\ J4R QR Lkah\UDK®@d, H SRZL}
RGVARQL(U FJWHU\ NDPLHQLH WZRU] FH NDQ SR F]\P SU]JF
REUD|]NLHP GR GNRHR@ GFRO®RRQDUE NDPLH ] PDUWZHJR PXUX
E\i X]XSHAQLRQ\ RVWDWQLP NDPLHQLHP ]JH ]Z\NaHJR PXUX
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-H OL,JNWKFU\ |IDGHNODURRZMA FNMW\RD KD®Q\FK ]DPHOGF
JUXS M Hadl jgstNidzaona jako ukryta.

1LH PR*QD SU]HMtdiy Mé&pszh Hk@yty pon (pung)] Z\M WNLHP SU]JHM
do wygranej przeZ UJ]\QD FLH BRNXWRKLP XV A

3.3.9 Czwarty kan (kong)

-H @ktniH Z\JUD& SR RGU]XprteRdraciN DNbPWKH QL DU R E L &oRd)ZDUW\ N
gra uznawana jest zaerozVW U ]J\JQZ\W WNLHP MHVW WsYytdieFckMddy Z NWy
kan (kong) E\4A\ JURELRQH SU]JH] MHGQHJR JUDF]D :WHG\ JUD WF
GHNODURkomgit NDQ

3.3.10 Wygrana na odrzuconym kamieniu (ron)

*UDF] NWyU\ PR*H VNRPSOHWRZDU Z\JU\ZijkniEj\jedMégoD G P D |
\DNX X*\ZDM F RGU]XFRQHJR Z GDQ\P PRPHQFLH NDPLHQL
J4AR QR PrgizlubFahjong SRG ZDUXQNLH RuritdieQLH MHVW Z

3.3.11 Wygrana na kamieniu dobranym z muru (tsumo)

*UDF] NWyU\ VNRPSOHWRZDA& Z\JU\ZDM F\ Xé&dadgGyakeD M F\ Z
GRELHUDM F NDPLH ] PXUX PR*H RJ&aR Mduinotud mdhjor ) JUDQ J
Gracz powinien S R 4 RddZielnie RVWDWQL NDPLH*HEWYQQGCGRUEDB&H ZLH(
QD NWyU\P NDPLHQLX zZz\JUD& *UDF] Epdprzex tZulhmX ULWHQLH PR

3.3.12 Riichi

Gracz, kyU\ QLH PHOGRZDa k&8 Hehpai ¥okUpGX tylko jednego

kamienia do wygrane})) PR*H ]D G H NiichD URXJID{(QLH RgZL REUDFDM F
RGU]XFDQ\ NDPLH SR]JLRPR L SaDF F & XdpdineégriegpD VW D Z X
patyczcka QD VWROH SU]\ VZRLFK RGU]XFRQ\FK NDPLHQLDFK -
NDPLH GR Z\JUDQHM ULLFKL JRVWDMH XQLHZD*QLRQH -H
*HE\ IDPHOGRZDuO JUXS QDOH*\ REUYFLUO QDVW SQ\ RGU]XFI

*UDF] QLH PR*H |DGHNODURZDUO YIHRGKHMIGL*ZFPWH]IH SR

Zastaw 1000 punktZz ZUDFD GR JUDF]D G,HM&goackxién wydrdR ULLF |
-H OL ZzZ\JUD LQQ\ JUDF] JubiR@&\ Ziatormiakst w przypadku braku
rozswuU]\JQL FLD |bvwDZ |[RVWDMH QD VWROH L SUJHFKRG]L G

*UDF] NWyU\ IDGHNODUXMH ULLFKL QLH PBRthakzZL FHM
PR*H XOHSV]\iU SRQ SXQJ ,ZMXINOAWG RREDU@ QONRN@PLH MHVW |
samym kamieniem, a ulepszenie to nie zmienia kamiéhl,L NL NWyU\P JUDF] PR*H
RUD] MH OL XOHSV]DQH WU]J\ NDPLHQLH SLHUdRW@WLH PRJA4\
W przypadku, gdy mamy trzy pony (pung) z kolejnych kamieni z jednej rodziki/, RiIR * H P \
JURELUO ] QLFK SBQLWRIYJPRJ RQH E\0 LQWHUSUHWRZDQH
(chow).

GUDF] E G F\ Z IXWadsdta@wdal PRIFHKL *UDF] NWyU\ SR ZHN
]GHF\GXMH VL QLH ]DGHCGGDBRNDYLZ\MDINDHMRM G [WHR VAL
IXULWHQLH *UDF] NWyU\ MHVW Z IXULWHQLH PR*H Z\JUDZU \

Riichi to yaku. Gracz, ktéry wygra w pierwszej nieprzerwanej kolejce od deklaracji
ULLFKL Z& FIDM F QDVW SQ\ G Rdrkypge kdlene lyaku Zppaist)] JUDF]D
6]DQV QD LSSPWXNROBMNBLIRVWDQLH SUJHUZDQD SU]H] -
NRQJ SRQ SXQJ OXE FKL FKRZ a F]JQLH ] XNU\W\P NDQ
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*UDF] NWyU\ Z\JUD SR GHNODUDFML ULLFKLbada@ZNU\ZD N
SRG RGNU\W\PL ZVND(QLNDPL NDQ GRUD 7H NDPLHQLH ZzZVI
dla graczy, ktorzy zadeklarowali riichi.

3.4  Koniec rozgrywki

5R]JU\ZND PR*H ]DNR F]\i VL Q DoraW b}V WIS]R YRIESRLd®U | H ]
Z\F]HUSD QL niy frzeNIDak ro¥ W U]\J Gdowsdovany MDNLP SUJHZLQLHGC
oraz, JG\ MHGHQ ] JUDF] ]DGHNODUXMH ]Z\FL VWZR

341 2VWDWQL NDPLH

2VWDWQL NDPLH ] PXUX PR*H E\U0 X*\W\ Z\a F]QLH GR Z\JUD
kan (kong), pon (pung) ani chi (chow). W przypadkbklG\ SUJHGRVWDWQL NDPLH ]I
GR |]DPHOGRZDQLD NDQ NRQJ NDPLH Xb3&8doatQiidM F\ ]| F
kamieniem rozgrywki.

3.4.2 Wyczerpanie kamieni

Rozgrywka zostaje uznana za niexo¥V U]J\JQL W JG\ *DGHQ ] JUDF]\ Q
]Z\FL Vp& ddzuceniu ostatniego kamienihL H X *\ Z12 Kerbieni z martwego muru.

Gdy dojdzie do wyczerpania kamienQDNabGDQD MHVW NDUD QRWHQ QRMW
wynosi 3000SNW 6NabGDM VL QD QL ZV]\VF\ JWwkakjeimNWyU]\
ZL FHM QL* MHGQHJR NDPLHQLD GR,kibizy D/Q MW HI) D3 4 O DDE
Z WHQSDL PXV] RGVARQLU VZRMH XN&ADG\ DE\ XGRZRGQLI
MHGQHJR NDPLHQLD GR Z\JUDQHM : UH]XOWDFLH UR]JOLF]H
jest w tenpai, dostaje on 3000 pkt. - po 1000 pkt. M@ *GHJR ] SRJRVWDA\FK JUI
GZyFK JUDF]\ MHVW Z WH®RSRG TSRRWWMaBR GZyMNL MH OL
Z WHQSDL GRWW.Dd#yli &mRartyJUDF] Z VXPLH Z\S4aDFD FDaH
ZV]\VF\ FIWHUHM JUlibRéhrpaV QZ NQRWHAB SaDbhRALHNOIU\J UIIDF]HMH V
furitenie, jego tenpai jest uznaaH =D N D * G gey topl}id Bo wyczerpania kamieni,

QD VWya Z\NA&DGIzmik Wehha)y kidh-HeaDG]LH VL SU]\ :VFKRG]LH
stronie).

3.4.3 Przerwanie rozgrywki

Gdy gra zostanie przerwand@) L H Z\ S &arly Dotdhl.a gracze, ktorzy deklarowali riichi

QLH PXV] SRND]\ZDu VZRLFK XNa4abDGyzZz ] Z\M WNLHP SUJHUZ
ULLFKL 3R ND*G\P SUJHUzZDQLX JU\ QD VWROH N&DG]LH VL
MHVW SR SUDZHM VWURQLH U NL :VFKRGX 3U]JHUZDQLH JU\

x Gracz, ktoryZ SLHUZV]HM QLHSU]J]HUZDQHM NROHMFH PD QD |
VNUDMQ\FK L VSHFMDOQ\FK PR*H ]DU] G]JLU SUJHUZDQLH

X *G\ QLNW QLH zZz\JUDa SR RGU]JXFHQLX NDPLHQLD SR F].

one zrobione przez tego samego gracza

Wszyscy gracze odrzucili ten sam wiatr w pierwszej nieprzerwanej kolejce

:V]\VF\ FIWHUHM JUDF]H |DGHNODURZDOL ULLFKL L QLN

SU]JH] F][ZDUWHJR GHNODUXM FHJR JUDF]D : WHM V\WX

XN&abDG\

X X

3.4.4 Przechodzenie zastawd ULLFKL Z SUJ]\SDGNX EUDNX UR]JVWU]J\JQL

-H OL JUD E G]JLH QLHUR]JVWU]J\JQL WD SU]JH] Z\FIJHUSDQLH
ZVI\VWNLH ]DVWDZ\ ULLFKL JRVWDM QD VWROH L GROLF]L
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wygra naraz kilku graczy, zastawy LLFKL J]GRE\ZD JUDF] NWyU\ MHVW Q
gracza przegranego.

3.4.5 Furiten

-H OL jé&t WRdnpai, aZF]H QLHM co\ndjpxhkeLjaden z kamieni potrzebnych do
jego wygranej, to jest viuritenie i nie wolno mu]D G H N O bwygRZepria odrzuconym
kamieniu (ron).
*UDF] NWyU\ MHVW Z IXULWHQLH PR*H JPLHQLUO VZyM
Z\M WNLHP MHVW V\WXDFMD JG\ PD MX* |DGHNODURZDQH L
Gracz, ktory jestZ IXULWHQLH PR*H paéddoliradié&amieQia B muru
(tsumo).
GUDF] NWyU\ RSX FL PR*OLZR @& h® GlizdcaninJiR@dibrul D Z\JL
E G]L#mZzasowym furitenie NWyU\ RERZL ]XMH JR GR NR FD NROHNM
przez ron), czyli do momentu dobrania przez niéggd PLH Q L D kaHosahieNoR&Wwhih,
gracz SUJHVWDMH E\U Z IXULWH Q Lykhczadoviyym] fufit@eyiGDXAHV VM H 20 L
RSXV]F]RQ\ NDPLhuyg&u HDOGBZWDRPSOHWRZD& XNabG F]J]WHU\ JI

Furiten— SUJ\N&4DG1 OL JestDF]WHQSDL L PR*H VNRPSOHWRZDI

jednego ze swoichRGU]XFRQ\FK NDPLHQL WR MHVW Z IXULWHQLH

RGU]XFRQ\P NDPLHQLX QDZHW MH OL MHJR XN&4DG ] RGU]XF
3U]\MUJ\P\ VL SRQL*V]HM U FH

ee zzz asdfghjk

Gracz jest w trzystronnym oczekiwaniu na 3-6-7HQ JUDF] E G]JLH Z IXULW
ktorykolwiek z tych kamieni jest w jego puli odrzuconych.

Furiten— SUJ\NAD®BU]J\MUJ\P\ VL SRQL*V]HM U FH

ee zxXc zxc vbn sd

*UDF] FIHND QD OXE NyaHN 2GU]XFRQD EDPEXVyZ |
jest w furitenie. Tylko kamienie, na ktére czeka (1 lulN44HN SR UyG RGU]XFRQ\FK
*H E GJLH Z IXULWHQLH

Furittn— SU]J\NAD®BU]J\MU]J\P\ VL SRQL*V]HM U FH

77 fffgh qwe qwe

Gracz czeka na takie trzy kamienie L NyaHN Rée&go pntokdl UZ FOQ JUDF]
RGU]XFL& FKRyckkaMiehGWR E G]JLH Z IXULWHQLH

3.4.6 Chombo

3RZD*QH SU]JHZLQLHQLdhormbo NOR DNQMHy B\WPJHJDOH*\ SRZWyU]\l
-H OL Zz W\P VDP\P JERPMRGHK JUDF] SRSHaAQL4A FKRPER (
Z\J U D Qombé jést anulowane.
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3XQNW\ NDUQH NWyUH WU]JHED Z\S&4DFtd 08 &FKRBPE® Z
mangan: GOD :VFKRGX L SR GOD SR]JRVWDA\FK JUDF]\
SUJHZLQLHQpoH WBGHINDI*GHJR ] JUDF]\

3RQL*V]H SUJHZLQLHQLD V NDUDQH SRSU]JH] FKRPER

Ea GQD GHNODUDFMD Z\JUDQHM

deklaracja riichii JG\ QLH MHVW VL Z WHQSDL FRgdPR*H Z\MN
rozgrywka E G]JLH QLHUR]JHJUDQD

JURELHQLH QLHSUDZLGARZHJR NDQ NRQJ SR GHNODU
tylko, gdy rozgrywkaE G]LH QLHUR]HJUDQD

RGVARQL FLH SRQDG SL FLX NDPLHQL ] PXUX OXE U NL ¢
SUJHM FLH NDPLHQLD JG\ U ND JUDF]D MHVW X]QDQD ]C

. SUJ\SDGNX SRSHAQLHQLD FKRPER ZV]\VWNLH ]DVWDZ\
QDVW SXMH SRQRZQH UR]GDQLH NDPLHQL 1LH XPLHV]F]D
JPLHQLD VL ZLDWUX

X X

x

X X

347 0ODUWZD U ND

I1LHNWyUH SUJHZLQLHQLD QLH V NDUD®HWD WBWI3U [GiddzF KRP ER

NWyUHJR U ND MHVW PDUWZD QLH PR*H ]DKarH(ko@dgp gddZDu Z\J

SXQJ DQL FKL FKRZ 1LJG\ QLH E G]JLH WH* Z WHQSDL
SRQL*V]H SUJHZLQLHQLD V NDUDQH SRSU]H] PDUWZ U N

x ]JE\W PD&R GXER] NDPLHQL QD U FH
x RGVARQL Finieni martwigd\hiuiruO XE U NL SUJHFLZQLND
x E4 GQD GHNODUD F kping)NIDb@hi $RY)J SRQ

3.4.8 Pomniejsze uchybienia

B3UJ]\SDGNRZR RGVARQL WH NDPLHQLH ] PXUX QDOH*\ SR SU
SRQDG SL G4 NDPLHQL JRVWDAaR RGVARQL W\FK QDN&abGDQD

349 *G\ ]Z\FL VWZR MHVW |]JDGHNODURZDQH

Gdy jeden lub kilku JUDF]\ ][DGHNODUXMH ]Z\FL VWZR SRGOLF]DQH
]Z\FL JF\ RWUJ\PXM SXQNW\ -H OL ZDUWR iU SXQNWRZzZ XI
sposoboéw, gracz sam decyduje, j&kD WR E\i JURELRQH

*UDF] NWyU\ zZ\JUDa SUJH] GREUDQLH ] PXUX RWU]\PXN
JUDF]\ *UDF] NWYUHJR NDPLH JRVWDa SUKAM]WSaBGRLNRP
ZV]\VWNLP JUDF]JRP NWyU]\ VNRPSOHWRZDOL XNabDG\ QD W\

'VFKyG ]D Z\JUDQ |JGRE\ZD ZL FHM SXQNWyZ DOH M&F
dRELHUDM F ND®WsthddPXWIX | DSADFLU ZL FHM

=D ND*G\P UD]JHP JG\ :VFKyG Z\JUD UR]JJU\ZN QDZHW N
QD VWROH NIibnE]LRROBMHVWR SUDZHM VWURQLH XNADGX :VF

3.4.10 Liczniki

/ILF]QLN ]DZV]H MHVW N&DG]LRQ\ QD VWROH SR SUDZHM \
Z\JUD UR]JJU\ZN RUD] Z SU]J]\SDGNX EUDNX UR]JVWU]J\JQL FLD

.D*G\ OLF]QLN QD VWROH ]ZL NV]D ZDUWR U0 SXQNWRZ
wygranej przez dobranie z muruS XQNW\ WH G]J]LHORQH V QD WU]JHFK Z
S4DF SR. |DSNNDV¥G\ OLF]QLN OH* F\ QD VWROH RSUyYF] SXQ
XNabDG SUJHFLZQLND
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:V]\WWWNLH OLF]QLNL V ]GHMPRZDGH UR]YWR&X Z\ BULJ\S&(
JUDF] QL* :VFKyG

3411 3L U OLF]QLNyZ

Gdy nastole DDMG]LH VL SL & OXE ZL FHM OLF]QLNyZ DE\ PyF
PLHU FR QDMPQLHM GZD \DNX

3.4.12 Zmiana wiatrow

3R |DNR FIHQLX UR]JJURRKNL KKWGDORIRVYWDQLH :VFKRGHP F]
tenSUJHMG]LH QD QDVW SQHJR JUDF]D

Wschéd pozostaje WschodenMH OL |DGHNODURZD& JZ\FlggyWZR OX
JUDaEQAHUR]JVWU]\JQL WD : SUJHFLZQ\P Z\ggadz5 N WyAL\DBAE\ V
B3RAXGQLHP ]RVWDMH :VFKRGHP =DFKyG ]RsdhobdvhHa 3R&X G (
:VFKyG ]RVWDMH 3yaQRF

3.5 Kontynuacja gry

*G\ MX* VL UR]JVWUJ\JQLH ]JPLDQ ZLDWUyZ QDOH*\ Z\PLHV]
rozgrywka.

*G\ JUDF] NWyU\ ]DF]\QD4&a JU MDNR :VFKyG, @QBRQRZQL
SRIRVWDOL JUDF]H PLH®&hBINCD hsimné)MHB® MDRIRU\VZN Z U X
ZVFKRGQLHM UR]JSRF]\QD VL UXQGD SR4XGQLRZD

*G\ JUDF] NWyU\ IDF]\QDa JU MDNR :VFKyG SRQRZQL
SR]JRVWDOL JUDF]H PLHOL RND]M ]JDJUDUO MDNR ZVFKyG FR
SRAXGQLRZHM JUD MHVW |IDNR F]JRQD

3.6 =DNR FJHQLH JU\

*G\ ]DNR F]\ VL UXQGD SRaxXGQLRzZzD JUD ]J]RVWDMH ]DNR
SRVLDGDM F\ QDMZL NV]je€ F BIE)¢BXyQMdYe dygrall gdszczegdline

rozgrywki, to ostateczna suma punktéw decydui® kz\JUD& ORJ VL ]JGDU]J\U V
UHPLVRZH :VJHONLH SR]RVWD&H QD VWROH ]JDVWDZ\ ULLFKI

3.6.1 Premia dla wygranego

3RG NRQLHF ND*GHM JU\ SXQNW\ V PRG\ILNRZDQH R SUHP
GZD SLHUZV]H PLHMY®&DSBRMWDM\FKXQ@GXRYFK JUDF]\ ZHGAaXJ

schematu: Z\FL |JFD GRVWDMH SXQNWyzZz JUDF] QD GUXJLP
SXQNWyzZ JUDF] QD WU]JHFLP PLHMVFX SaDFL SXQNWy
punktow.

: SUJ\SDGNX UHPLMM0oGXQOWQN SRP LKiGrEY ztdiissjali.
1D SUJ]\NADG MH OL GZyFK JUDF]\ JUHP MR REDHM @GR B WHWZ VS
punktow.
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4 Liczenie punktow

412EOLF]DQLH ZDUWR FL Z\JU\ZDM FHJR XN&DGX

Po pierwsze,V S U D zZfén((do@weM H MHVW doDidzhy yxikN &D @ajmniej jedno),
dodaj O L F¢Zerwonych i WHN ZV]\VW N L Hi -GvRptzypadkDd @chz-Rikd\dory.
7D VXPD MHVW ZDUWR FL IDQ GDQHJR XNA&DGX
PoteP REOLF]IDQD MHVW ZDUWRRDED]|BXDWiNmDBeX F]\OL
zaokr JODP\ Z JyU GR QDVW SQHM G]JLHVL WNL QS PDaH S
XNabG MHVW ZDUW, QL H WXEHEID FHNM I\DQPDA\FK SXQNWyZ
DUWR U0 XNADGX PR*QD téb&8dk]2e/gtivily X4 \ERW JF]HJyaRZ\ RS
]QDMGXMH VL Z UR]G]JLDOH 'R ZDUWR FL ] WDEHOHN
licznik w przypadku wygranej przez dobranie z muru, oraz 300 w przypadku wygranej na
odrzuconym kamieniu. Dodatkowo wszystkie zastawy riichi graczy, ktérzy nie wygyali,
zabierane pfH] ]Z\FL ]F
W przypadku, JG\ QD RGU]XFRQ\P NDPLHQLX ]JZ\FL *\ NLON
Z\S4ADFD SXQNW\ LQG\ZLGXDOQLH ND*GHPX ]Z\FL ]JF\ XZ]JO ¢
Gdy wygrywa kilku graczy, zastaw riichi graczy, ktérzy nie wygrali, dostaje gracz
VLHG] F\ QDMEOL*HM SUDZHM Gré¢ieRkpkzyl2adekdDwaiUijdHiJiIUD Q H J |
wygrali, GRVWDM VZyM ]DVWDZ ] SRZURWHP

411 0ODaH SXQNW\
=DZV]H GRVWDMH VL PD&H SXQNW\ ]D MHGQ ] SRQL*V]\FK F

ODaH SXQNW\ |]D Zz\JUDQ

8NU\W\ X NaD GnyQ kanRe@ilv ] X F 30
Siedem par (ned@DMH VL ZL FHM PZha\FK SXQNWyZ
Inne (dobranie z muru albo zameldowane grupy)20

'RGDM PDaH SXQNW\ |]D SRQ\ SXQJ L NDQ\ NRQJ &KL F
SXQNWyZ -H OL RVWDWQL N D P liceony\VjaEdR ukiyty PEQpurglX@J MH\
przypadku dobrania z muru oraz jako zameldowany pon (pung) w przypadku wygranej na
kamieniu odrzuconym.

ODaH SXQNW\ | Zameldowane| Ukryte
Pon, 2-8 2 4
Pon, graniczne/specjalne 4 8
Kan, 2-8 8 16
Kan, graniczne/specjalne 16 32

'RGDWNRZR PD&aH SXQNW\ V SUJ\]QDZDQH ]D VSHaQLHQLH

PDaH SXQNW\ ]D
3DU ]JH VPRNyZ
3DU ] ZLDWUX JUDF]D
3DU ] ZLDWUX UXQG\
\JUDQ SU]\ SRMHG\QF]J\P ]JDPNQL W\P OXE VNUDU
Wygrana przez dobranie z muru (nie dotyczy pinfu)
Otwarte pinfu
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ZzD z\JUDQ SU]\ SRMHG\QF]\P ]DPNQL W\P OXE VNUDMQ\P F
punktyy, QDZHW MH @QHEPR*OLZR FL ]Z\FL *HQLD 6NUDMQH F]H
gdy mamy 1i 2, a czekamy na 3, oraz gdy mamy 8iBJ&{INDP\ QD =DPNQL WH F
jest wtedy, JG\ SRWU]JHEXMHP\ URGNRZHJR NDPLHQLD GR V
SRMHG\QF]H FIHNDQLH WR FIHNDQLH QD NDPLH GR SDU\

Skrajne czekanie: aS czekamy na d

“DPNQL WH F]HtllaQLH czekamyna

=Z\FL |FD PR*H JGNWWARZIUXS PD X]XSHAaQLDBrzgjzyjhyZDM F\ |
VL SRQL*V]HPX VFKHPDWRZL

g hJ kl czekamy n:j: Iubj

*G\ ZzZ\JUDP\ QD JUDF] PR\ ]|BIGHHF\GRY WD U PDaH SXQNW
SUJ]\ VNUDMQ\P FIHNDQLX F]\ WH* PDa\FK SXQNWyZ |]D ]DNI
56- FKL FKRZ 7D GUXJD RSFMD SR]JZROL PX GRGDUO \DNX
XNabGX

ZD Z\JUDQ SU]JH] GREUDQLH NDPLHQLD ] PXJdhasU]\]QD z
Z\M W N L, lgdy nddawrivwwaku jest pinfu.

UkaDG ] |DPHOGRZDQ\PL JUXSDPL NWyU\ QLH ,JGRE\ZD
GRVWDMH P D édrtesSpinuNNg.A 1D R

M,. Jkl luo ee xc

412 'RNaDGQH REOLF]DQLH ZDUWR FL SXQNWRZHM

=DPLDVW PR]J]ROQLH Z\OLF]DU Zkodyé¢rnié zXdbel€k@xstrémeO24.FD VL
Dla ciekawych przedstavid P\ W U X GERLGMIWWD Z R Z oblREaaRp@Gktow.

'OD XNabDGyz ZDUW\FK SL 0 OXE ZL FHM IDQ X*\ZD VL
NWyUH PDM ZDUWR U0 PQLHMV] QL* SL 0 IDQ ZDUWR 0 SXQNU

Ba]RZ ZDUWR 0 XNADGX |]DRNU JORQH Z JyU PDaH SXQN
VSRW JRZDQ SU]JH] OLF]JE SXQNWyZ IDQ : WHQ VSRVYE
PXV] ZzZ\SaDFLU SUJHJUDQL Z SU]J\SDGNX zZ\JUDQsthMdSU]H] G
PXVL ]DSaDFLUO GzZzD UD]\ ZzL FHM :VFKyG ]DZV]J]H GRVWDMH !
PXVL |]DS4DFLU G,4By jgdo prz&diwrikdmigrywa przez dobranie z muru. Punkty
WH WU]JHED ]JDRNU JOLUO |]JDZV]JH GR NROHMQHM VHWNL OHF
ZDUWR FL PDQJDQD

W przypadku wygranej na odrzuconym kamieniu, przegrahy DF] SADFL SXQNW
SRIRVWDa\FK JUDF]\ Za F]QLH , ]HH:BK ZGCHP ZidRg bjd)ESF |\
WVFKRGHP SU]JHJUDQ\ SaDFL UD]\ ED]RZ toN&Z&RRWéazyD MH Ol
SRGZRMRQ ED]RZ NZRW FI\OL V]JH FLRNURWQR @ 3XQNYV
NROHMQHM VHWNL OHF] ZDUWR U WD QLH PR*H QLJG\ SU]JH!I

'RGDWNRZR GR REOLF]JRQHM ZDUWR FL SXQNWRZHM QD!
OH* QD VWROH RUD] ]DVWDZ\ ULLFKL
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4.1.3 Tablice wynikow

Tablice wynikéw na stronie 24V SRG]JLHORQIeghP PN *IQLHLRE E\a :VFKyG
FI\ WH* LQQ\ ZLDWU RUQD RGRBIXBBQDPEN®PLHQLX URQ F]\
kamienia z muru (tsumo).

. RGSRZLHGQLHM WDEHOFH X*\Michbie @B/ ch fan\Wwsad D RG S|
U] GX RGSRZLDGDM FHPX LOR FL |JGRE\W\FK PDa\FK SXQNWy

W tabelceWschdd (tsumo)ZDUWR FL SXQNW RiZzbie RBIBEVZ kidves D M
pozostaL WU]JHM JUDF]Ha) RRY G\ HXR XY \RSEtEOEILdNNi (tsumo) SRGDQH V
GZLH OLF]E\to Koty WWyU P XVL Zch6d Ddtdmiast mniejsza to punkty,
NWyUH Z\S4A4DFD ND*G\ ] SRIRVWDa\FK JUDF]\ 7DEHONL 2zZ\J
URQ S ReGoDriWtéw mwL ]DSaDFLO ]Z\FL ]JF\ WHQ JUDFW NWyU\
WDEHOFH OLPLWYZ OLF]JE\ RGSRZLDGDM LOR FL SXQNWyZ
w przypadku wygranej przez dobranie z murtd OL Z\JUDQD E\aD QD NDPLHQL.:
SUJHJUDQ\ Z\S4DFD FD4 QDOH*QR U QS |]D KDOQH&HBDQD QD
12000 pkt,MH OL ]Z\FL ]F E\4 LQQ\ ZLDWU

SXQNW\ |D OLF]JQLNL L IDVWDZ\ ULLFKL V GRGDZDQH GF

4.2  Omowienie yaku

Niektore yaku wymagi/ DE\ ZV]\VW N Lni¢ zhhdddvaBa.alednakNU\WD U ND
XNaDRR*H E\U ZNn@a RRBBQDXFRQ\P NDPLHQLX URQ -H OL RGU]
Z\JUDQ NRPSOHWXMH SRQ SXQJ WR ZWHG\gWKONMRQ SXC
PDaH S XQ Na\jast madaHukdytaN

YaNX PR*QD &4 F]\u GODWHJIR PR*QD zZ\JUDU PDM F NLC
XNADG]JLH 1D SU]\Na®mP XAMLU ¥\& D\NoddAArdéntyjcznymi Chi w Trzech
Kolorach jest warta 4 yaku,JG\ Z\JUDP\ SU]J]H] GREUDQLH ] PXUX -H OL
odrzuconym kami@ LX ZDUWR U0 Z\QLHVLH MHGQR \DNX : WHQ VSR
trzyna F lidt.

<DNXPDQ\ VL QLH & F]

4.2.1 Jedno Yaku

Riichi RICHI Ukryta U MRDenpai zadeklarowanaN RV ]|W H P SXQNWyzZ 6]F]H
opis jest w rozdziale 3.3.12. Dodatkowe yalR®PATSU, jest dodawane,M H Q@ran& \
QDVW SL4D Z 9prizétwhrdey Kdléjce@RH GHNODUDFML ULLFKL Zé
QDVW SQH GREUDQLH NDPLHQLD SU]JH] RVRE GHNOD
przerwana przez meldunki kan (kong), pon (pung) lub chi (chow, M{iDM F XNU\WF
kan (kong), szansa maPATSU przepada.

Dodatkowe yakupABURU RIICHI, jest dodawane,MH OL GHNODUDFMD ULLFI
pierwszej kolejce rozgrywki, czyli w pierwszym ruchu danego gracza. Ta pierwsza
NROHMND Ppt2aétwaBa,iczifjeDL NWR |JDPHOGXMH NDQ NRQJ
FKL FKRZ ZOLF]DM F XNU\WH NDQ DMBRRYRICHEMEHG GHN
jest doliczone.

3HaQL 8NU\WENzZBEN NIDMO Wygrana przez dobranie z muru, gdy nie mamy
*DGQHM |]DPHOGRZDQHM JUXS\

Same ZZ\ N @ANyAo cHUU Ukryta U ND EH] NDPLHQL VNUDMQ\FK L VSHF

Pinfu PINFU Cztery ukryte chi FKRZ L EH]ZDUWTRNLRZD BRI PLHU
]JDPHOGRZDQ\FK JUXS :V]J\WWNLH JUXS\ PXV] E\U FKL
PR*H VNADGDO VL frid rividi/RaNi ywdatruZdrdzza. Wymagane jest, aby
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RVWDWQL NDPLH NR F]J\d XNaDG Z GZXVWURQQ\P F]JHN
]DZV]H ZDUW W\OH VDPR PDA\FK SXQNWyZ Z SU]J\SD(
kamieniu lub 20 w przypadku dobrania z muru.

Dwa Takie Same Chi w Jednym KolorzelPEIKOU Ukryta U ND ] GZRPD GRNabDGQLI
VDP\PL FKL ] MHGQHM URG]JLQ\ F]J\OL PDM F\PL WDNLH V

sdf sdf

Identyczne Chi w Trzech Kolorach SAN SHOKU bOUJUN 8NaAaDG | WU]JHPD WDNLPL
VHNZHQVDPL ZzdDhpGHM ] URG

asd qwe zxc

Zaukryty XN4ADG GRGDZDQH MHVW MHV]F]H MHGQR \DNX
Czysty Strit TsU 8NaDG ] WU]JHPD NROHMQ\PL FKL FKRZ Z WHM VL

ZXc vbn m,.

Zaukryty XNaDG GRGDZDQH MHVW MHV]FIH MHGQR \DNX
Pon ze SmokOwWANPAI/'YAKUHAI Pon (pung)/kan (kong) ze smokow.
Wiatr Gracza FANPAI/'YAKUHAI Pon (pung)/kan (kong) z wiatru gracza.
Wiatr Rundy FANPAI/YAKUHAI Pon (pung)/kan (kong) z wiatru rundy.

=HZQ WU]JQDHANTNDV]\VWNLH JUXS\ |DZLHUDM NDPLH JUDQL
najmniej jedna z grupP XVL E\U FKL ubkyWRZXN&DDG GRGDZDQH MHVYV
jedno yaku.

Po Kan RINCHAN KAIHOU Wygrana na kamieniu dobranym z martwego mutL F]\ VL MDNR
tsumo.

Przechwycenie KanCHAN KAN :\JUDQD QD NDPLHQLX NWyU\P SU]JHFLZ
zameldowany pon (pung) w kan (kong), patrz rozdza SRQLHZD* NDQ NF
dochodziGR VNXWNX QLH RGVADQLD VL NDQ GRU\ /LF]\ VL

Pod MorzemHAITEI Wygrana na ostatnim kamieniu z muru.

Pod Morzem HOUTEI Wygrana na ostatnim odrzuconym kamieniu (TWbPLH PR*H E\U
Z\NRUJ\VWDQ\ W\ONR GR Z\JUDQHM QLH PR*QD JR X*\{
pon (pung) ani chi (chow).

4.2.2 Dwa yaku

Siedem ParcHi TOITSUUkryta U ND VNADGDM FD VL ] VLHGPLX Uy*Q\Fk
dwaoch takich samych par.

Potrojny Pon SAN SHOKU bokou 8 NaDG ]| WU]JHPD SRQ SXQJ NDQ NRQJ
QXPHUDPL Z ND*GHM ] URG]JLQ QS

fff rrr vvv

Trzy Ukryte Pon SANANKOU 5 ND ] WU]JHPD XNU\W\PL SRQ SXQJ &Da
ukryta.

Trzy Kan SANKANTSUS5 ND | WU]JHPD NDQ NRQJ
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Same Ponyrol-TolHou 5 ND ] FIWHUHPD SRQ SXQJ NDQ NRQJ L GR

3ya .R#@RU 8N4AaDG ] NDPLHQLDPL ] MHGQHM URG]LQ\ RUD] |
ukryty XNabDG GRGDZDQH MHVW MHV]F]H MHGQR \DNX

ODaH 7U]\ GRAUNSBNGEN 8NADG | GZRPD SRQ SXQJ NDQ NRQ
VPRNyZ =D SRV]F]JHJYyOQH SRQ SXQJ ]H VPRNyZ QDOH*

Same Skrajne i SpecjalneHONROUTOU 8NaDG NWyUHJR JUXS\ VNaAaDGDM
kamieni skrajnych i specjalnych.

6NUDMQH Z .D* GUNBHANUMXMAL HV]\VWNLH JUXS\ |DZLHUDM NDPI
&R QDMPQLHM MHGQD ] JUXS XYy LXBEEADGKGRGRRR QH=I
jeszcze jedno yaku.

4.2.3 Trzy yaku

Podwadjne Dwa Takie Same Chi w Jednym Kolorz&yAN PEIKOU Ukryta U ND ] FIWHUHPI
chi (chow) z ktérychtR U] V LDwa Zdkie Same Chi w Jednym Kolorzenp.:

JKI jKI tyu tyu
1LH GROLF]D VL GR ®@waEkreSamg CHW edhipm Kolorze.

424 3L U \DNX

3HaQ\ .REMM9u 8NabG | NDPLHQLDPL Z\4 FIQLH ] MHGQHM
specjalnych. Zakryty XNADG GRGDZDQH MHVW MHV]F]JH MHGQR \

Odrzucone Same Skrajne i Specjalne&JAGASHI MANGAN 7HJR VSHFMDOQHJR XNz
PR*QD 4 F]\il ] LQQ\PL JGSWRPDWBKND E G]JLH QLHUR]VWL
Z\FIHUSDQLH VL NDPLHQL Z PXU]H JUDF] NWyU\ RGU]X
VSHFMDOQH VSR UyG NWyYyU\FK *DGHQ QLH JRVWDa SU]F
manganowi (liczonemu jako tsumo) oraz wszelkie zastawy riichi i punkty za
wszystkie liczniki NWyUH OH* QD VWROH 1LH WU]JHED E\U Z
Nagashi Mangan.

425 Yakuman

7U]J\QD FLHOKUBHWMRMWUUkryta U N |]DZLHUDM FD SR MHGQ\P NDF
i specjalnym, plus jedna powtérka, np.:

z.alqo7561234 4

W przypadku, gdy gracz jest w tenparzynastostronnym oczekiwaniem, czyli gdy
FIHND QD SRZWyUN RWU]J\PXMH GRGDWNRZHJR \DNXPD

'"IJLHZL U 9%HWUDREN POOTOUkryta U ND VNaADGDM FD VL ] NDPLHQL
jednej rodziny, plus jedna powtorka, z tej samej rodziny, np.:

gggwertyuiooo u

W przypadku, gdy gracz jest w tenpaid] L H Z Lstfehrigm oczekiwaniem, czyli
JG\ FIHND QD SRZWyUN RWUJ\PXMH GRGDWNRZHJR \DN

%aRJRVADZLH VWNHRU Wygtdhh RVgchodu od razu po rozdaniu kamieni. Nie
ZROQR JURELUO XNU\WHJR NDQ NRQJ
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%aRJRVADZLH ¥AME@RWydLdid hrzy pierwszym dobraniu kamienia w pierwszej
QLHSUJHUZDQHM NROHMFH 1LH ZROQR JURELUO XNU\WHJ

%aRJRVADZLH VW ZRENHRRZNY 4N/ h& pierwszym odrzuconym kamieniu w
SLHUZV]HM QLHSUJHUZDQHM NROHMFH 8]QDMH VL *]
przeU\ZD NROHMN

Cztery Ukryte PonsuuANkKou Ukryta U ND ]| FIWHUHPD SRQ SXQJ NDQ N
RGU]XFRQ\P NDPLHQLX, \MHHY &L PNRH O WAD PN \OSRMHG\QF]\F

QD VNRPSOHWRZDQLH SDU\ : WDNLHM V\WXDFML Ml
yakumanem.

Cztery Kan SUUKANTSU 8N4DG | FIWHUHPD NDQ NRQJ

Same ZieloneRYuu lisou 5 ND VNaDGDM FD VL Z\4a FIQLH ] JLHOR(

zielonych smokéw oraz 2,3,4,6 i 8 bambusow. Np.:

XXX XCV nhn 666 |,

Same SkrajneCHINROUTOU 5 ND VNaDGDM FD VL ZzZ\4d F]IQLH ] NDPLHQL
Same Specjalngsuuiisou 5 ND V NaVG& D K\ & #Kapnhlehi specjalnych.

'X*H 7U]\ 6BRBANGEN 5 ND VN4DGDM FD VL ] WU]JHFK SRQ S
VPRNYZ : SUJ\SDGNX JG\ ZV]\VWNLH SRQ\ [, ROARNyZ V
Z\U]XFL&4& VPRND GR W U] HeBtLddgoRieSzRDyDza ®doQydkumana,
SDWU] UR]G]LDa

ODaH &]WHU\sHduDsMWUBHI 5 ND VNaDGDM FD VL ] WU]JHFK SRQ
wiatréw oraz pary z wiatrow.

'X * H zi&ry Wiatry DAI SUUSHIR ND VNADGDM FD VL ] FIWHUHFK SRQ
ZLDWUyZ 7HQ XN&DG PD ZDUWR U GZygdy wystkieDQyZ
SRQ\ ] ZLDWUyZ V ]DPHOGRZDQH JUDF] NWyU\ Z\U]X
(pung) jest odpowiedzialny za tego yakumana, petiiR ]|G]L D &
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Wschéd (Tsumo) Wschéd (Ron)
Tsumo | 1fan | 2fan | 3fan | 4 fan Ron| 1fan | 2fan | 3fan | 4 fan
20 700 | 1300 | 2600 25 2400 | 4800 | 9600
25 1600 | 3200 30 | 1500 | 2900 | 5800 | 11600

30 500 | 1000 | 2000 | 3900 40 | 2000 | 3900 | 7700 | 12000

40 /700 | 1300 | 2600 | 4000 50 | 2400 | 4800 | 9600 | 12000

50 800 | 1600 | 3200 | 4000 60 | 2900 | 5800 | 11600{ 12000

60 1000 | 2000 | 3900 | 4000 70 | 3400 | 6800 | 12000 12000

70 1200 | 2300 | 4000 | 4000 80 | 3900 | 7700 | 12000{ 12000

80 1300 | 2600 | 4000 | 4000 90 | 4400 | 8700 | 12000| 12000

90 1500 | 2900 | 4000 | 4000 100 | 4800 | 9600 | 12000| 12000

100 | 1600 | 3200 | 4000 | 4000

Inni (Ron)
Inni (Tsumo) Ron| 1fan | 2fan | 3fan | 4 fan
Tsumo | 1fan | 2fan | 3fan | 4 fan 25 1600 | 3200 | 6400
20 400 700 | 1300 30 | 1000 | 2000 | 3900 | 7700
700 | 1300 | 2600 40 | 1300 | 2600 | 5200 | 8000
o5 800 | 1600 50 | 1600 | 3200 | 6400 | 8000
1600 | 3200 60 | 2000 | 3900 | 7700 | 8000
30 300 500 | 1000 | 2000 70 | 2300 | 4500 | 8000 | 8000

500 | 1000 | 2000 | 3900 80 | 2600 | 5200 | 8000 | 8000

40 400 | 700 | 1300 | 2000 90 | 2900 | 5800 | 8000 | 8000
700 | 1300 | 2600 | 4000 100 | 3200 | 6400 | 8000 | 8000

400 800 | 1600 | 2000

50 | 800 | 1600 | 3200 | 4000 Limity
60 500 | 1000 | 2000 | 2000 Limit Fan | Wschéd | Inni
1000 | 2000 | 3900 | 4000 2000
o | 600 | 1200 [ 2000 | 2000 Mangan 5 4000 | 4500
1200 | 2300 | 4000 | 4000 3000
g0 | 700 | 1300 | 2000 | 2000 Haneman | 6-7 | 6000 | £0qg
1300 | 2600 | 4000 | 4000 _ 2000
oo | 800 | 1500 | 2000 | 2000 Baiman | 8-10 | 8000 | gqq
1500 | 2900 | 4000 | 4000 _ 6000
100 800 | 1600 | 2000 | 2000 Sanbaiman| 11-12| 12000 12000
1600 | 3200 | 4000 | 4000 8000
Opis tabelek jest w rozdziale 4.1.3 Yakuman | 13+ | 16000 | ;-4




